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Liebe Kolleginnen und Kollegen, liebe Eltern,

Mathematik ist überall – Diese Verbindung mit dem alltäglichen Leben kann und sollte Kin-
dern schon früh bewusst gemacht werden. Geschieht dies mit Spaß, ist der Grundstein zum 
Interesse und der positiven Einstellung eines Kindes geweckt, was den Eintritt in die Schule 
und seine gesamte Schulzeit erleichtert.
Dies können Sie von Anfang an im Elternhaus unterstützen. Folgt danach die sekundäre 
Sozialisation in der Kindertageseinrichtung und später in der Schule, richten dort die spezi-
ellen Bildungspläne der Bundesländer ihr Hauptaugenmerk auf das Erlangen dieser Kompe-
tenzen.
Der vorliegende Band unterstützt Sie auf diesem Wege. Auf 68 Seiten finden sich kindge-
recht illustrierte Aufgaben zum Kompetenzbereich Zahlen und Operationen. Die Kinder ler-
nen die Zahlenreihen und Zahlbeziehungen im Zahlenraum von 1-20 kennen. Unterschied-
lichste Zahlenbilder unterstützen das Einprägen der ersten Zahlen, erstes Rechnen sowie 
den Aufbau der visuellen Vorstellung.
Zur Festigung mit Spaß-Garantie bieten sich ein Memo-Spiel (das alternativ als Kartenspiel 
eingesetzt werden kann) sowie ein Domino®-Legespiel an.
Dabei können Sie auf einen ausführlichen und übersichtlichen Lösungsteil zurückgreifen,  
der gegebenenfalls zur Selbstkontrolle (bei den älteren Kindern) dienen kann.

Vorwort 

Phoebe Antonia Wagner

Methodisch-didaktische Hinweise

Memo-Spiel: Hier werden die Karten verdeckt auf den Tisch gelegt. Nun müssen die Spie-
ler die Kartenpaare finden, indem sie immer 2 Karten aufdecken. Ist kein Paar gefunden, 
werden die Karten wieder umgedreht und der Nächste ist an der Reihe. Wer am Ende die 
meisten Kartenpaare ergattert hat, ist Sieger des Spiels.
Alternatives Kartenspiel: Hier werden die Karten des Memo-Spiels verwendet und mit der 
„Nadelstich“-Karte erweitert. Nun wird nach der Regel des Kartenspiels „Schwarzer Peter“ 
verfahren: Wer die „Nadelstich“-Karte am Ende in den Händen hält, ist der Verlierer. 
Nun wünschen wir Ihnen viel Spaß und Erfolg beim Einsatz der Materialien.
Der Kohl-Verlag und                                                    
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Methodisch-didaktische Hinweise

1.  Meeresschildkröte Mellie und Freunde – Erste Schwimmstunde

Zahlenreihen auffüllen

2.  Udo Uhu und Freunde – Ach, ist die Aussicht herrlich!
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